SISTEMAS DIGITAIS
CEFET-RJ
ARIDIO SCHIAPPACASSA

CONJUNTO DE INSTRUÇÕES CPU INTEL E COMPATÍVEIS


CONVENÇÕES:

NÚMERO DE:

4 BITS (NIBBLE)

Xh

n
8 BITS (BYTE)

XXh

nn
16 BITS (WORD)

XXXXh

nnnn
32 BITS (DOUBLE WORD)
XXXXXXXXh

AX (ACCUMULATOR) REGISTRADOR DE 16 BITS

AL (ACC.) PARTE BAIXA DE AX (LOW)

AH (ACC.) PARTE ALTA DE AX (RIGH)

CL REG C PARTE BAIXA DE CX

23AF h NÚMERO HEXADECIMAL 23AF h

[23AF h] ENDEREÇO DE MEMÓRIA 23AF h

[BX] ENDEREÇO DE MEMÓRIA APONTADO POR BX

[BX]25 ENDEREÇO APONTADO POR BX MAIS 25 h

MOV – MOVE DADO (COPIA DADO)

MOV AX,BX – MOVE PARA AX DADO DE BX

MOV AL,CH – MOVE PARA AL DADO DE CH

MOV AX,[FE01] – MOVE PARA AX DADO DO ENDEREÇO FE02h E FE01h

MOV [FE01],AX – MOVE PARA O ENDEREÇO FE02h E FE01h DADO DE AX

MOV AL, [FE01] – MOVE PARA AL DADO DO ENDEREÇO FE01h

MOV [FE01], AL – MOVE PARA O ENDEREÇO FE01h DADO DE AL

MOV  CL, [BX] – MOVE PARA CL DADO DO ENDEREÇO [BX]

PUSH e POP COLOCA E RETIRA DADOS DA PILHA (16 BITS)

PUSH AX EMPURRA AX PARA A PILHA

POP CX RETIRA DADOS DA PILHA PARA CX

PUSHF COLOCA OS FLAGS NA PILHA

POPF RETIRA DADOS DA PILHA PARA OS FLAGS

SAHF ARMAZENA (STORE) AH NOS FLAGS

LAHF CARREGA (LOAD) AH COM FLAGS

XCHG (EXCHANGE) TROCA–INTERCÂMBIO

XCHG AX,BX TROCA OS DADOS DE AX COM OS DE BX

XCHG CL,BH TROCA OS DADOS DE CL COM OS DE BH

XLAT CARREGA AL COM OS DADOS DE [BX+AL]

IN (INPUT) ENTRA UM DADO DE 8 BITS DE  UMA PORTA

IN AL,DX ENTRA O DADO DA PORTA COM ENDEREÇO DX PARA AL

IN AL,09 ENTRA O DADO DA PORTA COM ENDEREÇO 09h PARA AL

OUT (OUTPUT) SAI UM DADO DE 8 BITS POR UMA PORTA

OUT DX,AL SAI O DADO DE AL POR UMA PORTA COM ENDEREÇO DX

OUT 09,AL SAI O DADO DE AL POR UMA PORTA COM ENDEREÇO 09h

ADD  SOMA  ADC SOMA COM “CARRY”  (VAI UM)

ADD AL,[FE01] – ADD [FE01],AL – ADD AX,BX – ADD CH,BL

SUB  SUBTRAI – SBB SUBTRAI COM “BORROW” (VEM UM)

SUB AL,[FE01] – SUB [FE01],AL – SUB AX,BX – SUB CH,BL

DIV – DIVISÃO SEM SINAL – IDIV – DIVISÃO COM SINAL

INC – INCREMENTA DE 1 – INC AX – INC CH – INC [FE01]

DEC – DECREMENTA  DE 1 – DEC CX – DEC CH – DEC [FE01]

NEG – NEGATIVO NEG AX – NEG CL

CMP – COMPARA  – CMP AX,BX – CMP AL,[FE01]

CMPB – COMPARA BYTE – CMPIB – COMPARA BYTE IMEDIATO

CMPI – COMPARA IMEDIATO

AAA – AJUSTE ASCII NA ADIÇÃO

AAS – AJUSTE ASCII NA SUBTRAÇÃO

AAM – AJUSTE ASCII NA MULTIPLICAÇÃO

AAD – AJUSTE ASCII NA DIVISÃO

CBW – CONVERTE BYTE PARA WORD

CWD – CONVERTE WORD PARA DOUBLE WORD

AND – OR – XOR – FUNÇÕES LÓGICAS BIT A BIT

AND AX,BX – OR AL,BH – XOR CL,[FE01]

NOT – INVERTE BITS

NOT AX – INVERTE BITS DE AX

SH – DESLOCAMENTO LÓGICO – SA – DESLOCAMENTO ARITMÉTICO

RO – ROTAÇÃO – RC – ROTAÇÃO ATRAVÉS DO “CARRY”

SHL REG, CL – DESLOCA REGISTRADOR À ESQUERDA CL VEZES

SHR REG,CL – DESLOCA REGISTRADOR À DIREITA CL VEZES

SAL REG, CL – DESLOCA REGISTRADOR À ESQUERDA CL VEZES

SAR REG,CL – DESLOCA REGISTRADOR À DIREITA CL VEZES

ROL REG, CL – DESLOCA REGISTRADOR À ESQUERDA CL VEZES

ROR REG,CL – DESLOCA REGISTRADOR À DIREITA CL VEZES

SHLB – DESLOCA BYTE 1 BIT À ESQUERDA, B0=0 E CARRY=B7

SHRB – DESLOCA BYTE 1 BIT À DIREITA, B7=0 E CARRY=B0

SALB – DESLOCA BYTE 1 BIT À ESQUERDA, B0=0 E CARRY=B7

SARB – DESLOCA BYTE 1 BIT 1A DIREITA, B7=B7 E CARRY=B0

ROLB – RODA BYTE À ESQUERDA 1 BIT, B0=B7 E CARRY=B7

RORB – RODA BYTE  À DIREITA 1 BIT, B7=B0 E CARRY=B0

RCLB – RODA BYTE À ESQUERDA 1 BIT, B0=CARRY E CARRY=B7

RCRB – RODA BYTE À DIREITA 1 BIT, B7=CARRY E CARRY=B0

CALL – CHAMADA DE SUBROTINA

RET – RETORNO DE SUBROTINA

JMP – SALTO (JUMP) PARA ENDEREÇO

JE/JZ – JUMP SE FOR IGUAL/ZERO

JNE/JNZ – JUMP SE NÃO IGUAL/ZERO

JS/JNS – JUMP SE NEGATIVO/POSITIVO

JP/JNP – JUMP SE PARIDADE/NÃO PARIDADE (PAR/ÍMPAR)

JPE/JPO – JUMP SE PARIDADE PAR/ÍMPAR

JL/JNGE – JUMP SE MENOR/ NÃO MAIOR OU IGUAL

JNL/JGE – JUMP SE NÃO MENOR/ MAIOR OU IGUAL

JLE/JNG – JUMP SE MENOR OU IGUAL/NÃO MAIOR

JNLE/JG – JUMP SE NÃO MENOR OU IGUAL/MAIOR

JB/JNAE – JUMP SE ABAIXO/NÃO ACIMAOU IGUAL

JNB/JAE – JUMP SE NÃO ABAIXO/ACIMA OU IGUAL

JBE/JNA – JUMP SE ABAIXO OU IGUAL/NÃO ACIMA

JNBE/JA – JUMP SE NÃO ABAIXO OU IGUAL/ACIMA

JCXZ – JUMP SE CX IGUAL A ZERO

TEST – EXECUTA UM AND SO AFETANDO FLAGS

TESTI – TESTA DADO IMEDIATO

TESTB – TESTA BYTE – TESTBI – TESTA BYTE IMEDIATO

LOOP – LAÇO OU ELO DE PROGRAMA

LOOZ/LOOPNZ – LOOP SE RESULTADO ZERO/NÃO ZERO

LOOPE/LOOPNE – LOOP SE IGUAL/ NÃO IGUAL

INT – INTERROMPE O PROGRAMA E EXECUTA SERVIÇO DA BIOS

INTO – INTERROMPE SE OVERFLOW

IRET – INTERRUPÇÃO DE RETORNO

CLI – LIMPA (CLEAR) FLAG INTERRUPÇÃO

STI – ATIVA (SET) FLAG INTERRUPÇÃO

CLC – LIMPA FLAG CARRY

STC – ATIVA FLAG CARRY

CMC – COMPLEMENTA  FLAG CARRY

HLT – (HALT) PARA A EXECUÇÃO DO PROGRAMA

WAIT – PARA E ESPERA INTERRUPÇÃO

NOP – (NO OPERATION) SEM OPERAÇÃO
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